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Ein Ritter geht auf der Suche
nach einem Drachen in den
Wald. Dann betritt er eine
Hahle, in der ein Drache leben
soll. Der Ritter ruft: "Drache,
ich will mit dir kdmpfen!" Da
ertont eine laute Stimme aus
den Tiefen der Haohle: "Dann
komm erst mal aus meinem Maul,
du Depp!"

Treffen sich zwei Ritter im
Wald. Fragt der eine den
anderen : "Wie geht's? ", sagt
der andere: "So mittel, Alter!"

Was ist der Unterschied

zwischen einem Dudelsack und

einer Zwiebel?

Keiner weint, wenn man den

Dudelsack klein schneideft.

Wie heiBt ein Rj
Willhelm|

tter ohne Helm>

Ein Ritter kommt mit seinen
Soldaten am Abend zuriick an
den Hof.

Meint sein Konig: "Nun, wie habt
Thr den Tag verbracht, mein
edler Recke?"

"Nun, Ihr kénnt stolz auf mich
sein. Den ganzen Tag pliinderten
und brandschatzten wir und
brannten alle Dorfer eurer
Feinde im Westen nieder!"

K: "Aber - wir haben keine
Feinde im Westen!"

R: "Jetzt schon, mein Konig..."

Was sagt ein Ritter in der

Apotheke? ,Gib mal Mittel
Alter!

Fir was steht IKEA?
Internationaler Kelten
ErstAusstatter

Gehen zwei Landsknechte
an der Taverne vorbei..



Dolichenushand

Die bronzene Kulthand, die dem Gore Jupieer Dolichenus ge-
weibt war, bezeugt cindrucksvoll die Verehrung orentalischer
Gottheiten im antiken Gelduba, Dem Namen nach stammt Jupi-
ter Dolichenus aus Doliche, einer Ortschaft im heutigen Stid-
ostanatolien, und geht auf eine lokale Wettergottheit zuriick. Im
1. fhe oo Chi, nach der Fingliederung dieser Region als Provinz
Syth in das romische Reich, warde der Baal von Doliche mit Ju-

o ﬁun Mgutcllt und formn als Jupiter Dolichenus im gesam:
mperium vsmhtt. Besonderer Beliebthen erfrente sich dn
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Die Krefelder Bronzehand wurde in den

der Erweiterung des Rhetnhafens in ( rellep entdeckt und befand

T0er |lhan im Zuge

sich lange Zeit in Privatbesitz. Die 26 em hohe, rechte Hand hilt

zwischen Daumen, Zeige- und Mirtelfinger cinen Globus.

dem ein Adler mit ausgebreiteten Flugeln thront. Eine kleine
Schlange windet sich vom Handansatz bis auf die Mitte der
Handinnenfliche. Die genaue Funktion der Bronzehinde, von
denen bisher lediglich 21 Exemplare bekannt sind, ist nicht tiber-
liefert. Die Krefelder Dolichenushand besitzt eine runde Befesti-
gungstiille an threr Handwurzel, wodurch anzunchmen ist, dass
der Kultgegenstand auf eine stabformige Halterung, wie etwa ein

priesterliches Zepter, gesetzt wurde.



-J_-




RomY /ch #fw &Y



