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Lerne die Burg Linn als Page kennen!

Jeder Spieler braucht eine SPielﬁgur, ein leeres Blatt Papier und einen Stift. Zum Beginn
des Spiels stehen alle auf dem ,,Start—l:eld“. Es wir reihum gewUrFelt.

l:olge der schwarzen Linie immer geracleaus, abbiegen an Kreuzungen geht nicht. Die
Umwege durch den Bergfried und den Keller (gestrichelte Linie) musst du nur machen,
wenn du auf FelF7 oder 13 kommst.

Wenn Du mit der gewUrFelten Punktzahl auf einem Ereignisfelcl (schwarz) stehen bleibst,
schau auf der Spielkarte mit der entsprechenclcn Nummer nach, was Du dort tun musst
und lies es Deinen Mitspielern laut vor.

Wer zuerst im Ziel ist, hat gewonnen.

Alserteuer

MUSEUM BURG LINN % KREFELD

www.museumburglinn.cle
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Ritterlehrling") auf die Burg Linn.

Du kommst als Page ("Junger

Dein Mitspieler links neben Dir
nimmt Dich an die Hand. Gehe mit
ihm zusammen bis in den BurghoF
(Feld Nr4)!

N

Von der Briicke aus schaust Du

Bu rgbrﬂcke

Dirden Burggraben an. Zeichne
schnell auf dein Blat’c, was Du

darin siehst!

L
Zwinger \

Du lsufst lieber schnell unter dem
l:a”gatter hindurch unter den

Torturm. Schnell zwei Felder vor!

)

Burghmc

Du musst erst mal auf's Klo, also
zum Abtritt/ Abort gehen und eine

Runde aussetzen!
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Du bist in der Kape”e. Bete und

wiinsche Dir etwas!

Burgkal:)e”e

Unterer Rittersaal\

Im unteren Rittersaal wirst Du vom

Burgherrn begrUBt.

Stell Dich den anderen Mitspielern
mit Deinem wohlklingenclen Namen
vor und erzéhle, von welcher

anderen Burg Du geschickt worden

bist, um zum Ritter ausgebilclet zu
werden!

Wehrmauer

Du mochtest Dir gerne den

Berg?ried ansehen und machst auf
dem SPielFeld den Umweg ganz
nach oben.

Laufe tatsichlich 100 schritte auf

der Ste”e, als wiirdest Du alle

Stufen hinauf laufen!

Berggriecl \
Von oben hast Du eine tolle

Aussicht und kannst in die Ferne
schauen. Zeichne auf dein Blatt,
was Du entdeckt hast!

/




Kemenate \/

Im oberen Rittersaal beﬁndet sich

Oberer Rittersaam

Im oberen Rittersaal gibt esein

auch die Kemenate. Dort lernst Du festliches Essen.
die Kinder der Burgpamilie kennen. @

Mache eine Runde einem

Zeichne auF dein Blatt was a”es
auF dem Tiscl'l stel'lt und setze eine

Mitspieler Deiner Wahl alles nach! Runde aus!

Von der Knappens’cube aus hat Renaissance- und Barocksaal

man alles im Blick. Stehe auF, lernst Du spater kennen. Gehe

\ A
Knappens’cube \r Renaissancesaal \
P

schaue aus drei verschiedenen > sofort zur TrePPe!

AE
eller \@

Du bekommst den AuFtrag im Keller

ein Waftfeleisen zu holen. Mache

Fenstern uncl erz'alqle Deinen

=TT

Mitspielern, was Du drauBen

siehst!

lal
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Burgkilche

Du bekommst eine Waffel.

Setze eine Runde aus!
den Umweg durch den Keller.

Kurfiirstenschlafzi mD

Das Kurfiirstenschlafzimmer ist

Y

Auf der TrePPe...\

...zZum Kur‘FUrstenscHanimmer

wirst du von der Burgherrin zwar kein Schlafzimmer fir einen

erwischt. Du musst zuriick auf Pagen, aber du ruhst dich

Start! B trotzdem erstmal aus.

AT Yy
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